
科目 教室 科目 教室 科目 教室
１―１ 音楽：音楽室 英語ｺﾐｭﾆｹｰｼｮjﾝⅠ １－１教室 アルゴリズム １－１教室
１―２ 美術：物理室 ＩＣＴ基礎 １－２教室 数学Ⅰ １－２教室
１―３ 書道：社会科室 ビジネス基礎 １－３教室 言語文化 １－３教室

１―４ 公共 １－４教室 音楽：音楽室 音楽：音楽室

実1A 美術：物理室 美術：物理室

実2D

１―６ ビジネス基礎 １－６教室

財務会計Ⅰ ２－１教室
データ分析 実２B

実１B
実３A

グラフィックデザイン 実2A
マーケティング 2H

実１B データ分析 実2B
実３A ＩＣＴ応用Ⅰ 実3C

２－５教室

１H

２―６ ２－６教室 論理国語 ２－６教室 科学と人間生活 ２－６教室

家経室 家経室
調理室 調理室

家経室
調理室

３－５教室

３－６教室

地域ビジネス 実3B

モバイルプログラミング 実2E

プロダクトデザイン 実1D

３－５教室

３－６教室

地域ビジネス 実3B

モバイルプログラミング 実2E

プロダクトデザイン 実1D

３－３教室

３－５教室歴史総合

体育
３－３教室

３－４教室

２－４教室
体育

ソフトウェア活用２－５教室

２限

２－１教室 保健

２－３教室

４限３限

コンテンツの制作と発信 ２－２教室地理総合

２－１教室

科学と人間生活２－５教室

クラス

１１月１３日(水)

書道：社会科室書道：社会科室

芸術

芸術 芸術

３－１教室

３－２教室

２－３教室

表現メディア

２－２教室

２―４

２―３

２―２ 英語ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝⅡ

体育

コンテンツの制作と発信

３―６

３―５

ビジネストレーニング

ビジネストレーニング

情報処理１―５

数学Ⅱ

３―４

３―３

家庭総合

３―２

３―１

地理総合２―１

英語ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝⅡ

２―５

３－５教室

３－６教室

キャリアデザイン

キャリアデザイン

キャリアデザイン

キャリアデザイン

キャリアデザイン

キャリアデザイン

家庭総合家庭総合

３－２教室

体育館
グランド

テニスコート

３－６教室論理国語

数学Ⅱ実3B



科目 教室 科目 教室

１―１ 簿記 １－１教室

１―２ 公共 １－２教室

１―３ ＩＣＴ基礎 １－３教室 公共 １－３教室
１―４ 英語コミュニケーションⅠ １－４教室 ビジネス基礎 １－４教室
１―５ 英語コミュニケーションⅠ １－５教室 現代の国語 １－５教室
１―６ アルゴリズム １－６教室 公共 １－６教室

原価計算 ２G
マーケティング ２－１教室

２－２教室

2H

２―３ 論理国語 ２－３教室 科学と人間生活 ２－３教室

データ分析 実２B
ＩＣＴ応用Ⅱ ２－４教室

マーケティング ２－５教室 実１B
データマイニング 実２B 実３A

グラフィックデザイン 実２A
プログラミング 実２D

３－１教室
１H

会計ソフト活用 実１A
実１B
実３A 地域ビジネス 実３B

モバイルプログラミング 実１A
プロダクトデザイン 実１D

会計ソフト活用 実１A
実１B
実３A 地域ビジネス 実３B

モバイルプログラミング 実１A
プロダクトデザイン 実１D

３－５教室 ３－５教室
家経室 家経室

３―６ 歴史総合 ３－６教室 表現メディア 実１C

３－２教室

コンテンツの制作と発信

２－４教室保健

２―５

２―４

３―５ 家庭総合 家庭総合

ビジネストレーニング

数学Ⅱ実３B

ビジネストレーニング

３－４教室

表現メディア

ネットワーク管理

情報実習

３－４教室

３―３

３―２

１１月１４日(木)
３限２限

２―１ ２－１教室科学と人間生活

クラス

体育
体育館
武道場
グランド

ソフトウェア活用地理総合 ２－２教室２―２

３－３教室

３－３教室

３―４

ネットワーク管理

情報実習

論理・表現Ⅰ数学Ⅱ ３－１教室３―１

２―６ 地理総合 ２－６教室



科目 教室 科目 教室 科目 教室
１―１ 言語文化 １－１教室 簿記 １－１教室

実1D

実2E

１―３ 簿記 １－３教室 ICT基礎 １－３教室

１―４ 言語文化 １－４教室 アルゴリズム １－４教室

実1A

実2D

実1A

実2E

実1B 原価計算 ２G ２－１教室

実3A マーケティング ２－１教室 2H
原価計算 ２－２教室

データ分析 実2B

２－３教室 ２－３教室

１H 2H

実1B マーケティング ２－５教室

実3A ﾃﾞｰﾀﾏｲﾆﾝｸﾞ 実2B

マーケティング ２－６教室 プログラミング 実2D

ﾃﾞｰﾀﾏｲﾆﾝｸﾞ 実2B グラフィックデザイン 実2A

３－１教室 ３－１教室

実3B 生物室

会計ソフト活用 実1D

実1B

実3A

３―４ 歴史総合 ３－４教室

３－５教室
3G

３－６教室

３－５教室

３－４教室

３―３ 家庭総合
３－３教室

家経室

ネットワーク管理

実1C

ICT基礎 １－５教室

情報処理１―６ 公共 １－６教室

キャリアデザイン 実1C

アルゴリズム １－２教室

１―５ 情報処理

１―２ 情報処理

キャリアデザイン

ソフトウェア活用

情報実習

家庭総合家庭総合

コンテンツの制作と発信

マーケティング 体育

体育

２－３教室

２―６

２―５

数学Ａ
２－５教室
２－６教室

２―３ ソフトウェア活用

３―５ 論理・表現Ⅰ 論理国語

２―４ ソフトウェア活用 ２－４教室 地理総合

体育
体育館
グランド

テニスコート

生物基礎 ３－６教室

４限

キャリアデザイン

生物基礎

論理国語

体育

２－２教室 ２－２教室

数学Ⅱ

実1C

３－５教室

３－２教室

２－４教室

体育館
グランド

テニスコート

２－４教室

３－２教室

歴史総合 ３－６教室

１１月１５日(金)

クラス
２限 ３限

２―１ コンテンツの制作と発信

数学Ⅱ

３―１ 表現メディア

３―２ 歴史総合

３―６

２―２
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